PODALJSANO BIVANJE Biréna vas (1., 2. in 3. razred)
Cetrtek, 26. 3. 2020

Ceprav vreme ni ni¢ veé¢ pomladansko in je v zadnjih dneh ponovno
snezilo, sva zate pripravili pouCen posnetek, ki opisuje znacilnosti
pomladi. Udobno se namesti ter preveri, katere so glavne znadcilnosti
pomladi in obnovi svoje znanje o Stirih pomladnih cvetlicah — zvoncku,
trobentici, zafranu in telohu. Mogoce izve$ kaj novega.

ZNACILNOSTI POMLADI
https://www.youtube.com/watch?v=JCR|XZ-S|GI&t=187s

Si ze vse vedel/vedela ali si se naucil/naucila kaj
novega?

> CLANEK ZA STARSE: Kako pou&evati na domu
https://www.iskreni.net/vsebine/druzina/kako-poucevati-
doma?fbclid=IwAR2 5ENC2nMQoXx7R4CMpoWHvUm-
n_QO cEbkxjiOgAgqOnYLR4kACoImXSsAs

Za danes sva zate pripravili tudi igro s kockami. Da se boS lahko igral, pa
si boS moral kocko izdelati. V prilozeno mrezo kocke, boS napisal naloge
ali narisal Zivali. Ko bo$ kocko vrgel, ti bo napis ali slika povedala, kaj
moras$ narediti.

V priloZzeni razpredelnici ti ponujava ogromno idej, kaj lahko
napises/narise$S na kocko. Lahko izdela$ tudi ve¢ kock. Doda$ lahko tudi
svoje ideje.
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Zdaj pa hitro po papir, barvice, Skarje in lepilo.

Korak 1: Natisni ali preridi mrezo kocke. Ce imas$ tr$i papir, bo kocka bolj
obstojna.




Korak 2: Izpolni mrezo kocke — popiSi ali poriSi z nalogami. Lahko
uporabis ideje iz spodnje preglednice, ali si naloge izmisliS sam.

HODI KOT PINGVIN.
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POSKAKUT IN
MEKETAJ KOT KOZA.

PREMIKAT SE NEZNO
KOT METULJ.

PLAZI SE KOT
KROKODIL.
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STOJ NA ENI NOGI
KOT STORKLTA.

SKACI KOT ZATJEC.
ZNAS MIGATI Z
USESI IN SMRCKOM?
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SKACI IN REGAT KOT
ZABA.
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PREMIKAT SE
KOT ZELVA
IN SE SKRIT V OKLEP.

HODI KOT RACA.
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SIKAT IN SE ZVITAT
KOT KACA.

POHITI KOT PAJEK.
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LEZI KOT GOSENICA.
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KOTALI Z0GO KOT
GOVNAC.

0CI NA PECLJE IN
LEZI KOT POLZ.
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SKACI KOT KOBILICA.

STECI KOT GEPARD.

PRETEGUT SE KOT
MACKA.

NAPNI OCI IN HUKAT
KOT SOVA.

STEGUT VRAT KOT
ZIRAFA.
2

TOPOTAT IN TROBI
KOT SLON.

ROKE GOR IN POHITI
KOT RAK.

PREMIKAT GLAVO
KOT LENIVEC.

D

REZGETAT IN
GALOPIRAT KOT
KONT.
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Korak 3: Izrezi mrezo kocke in jo prepogni po vseh robovih.
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Korak 4: Prosi odraslega, da ti mreZzo kocke pomaga zlepiti. In kocka je
pripravljena za igro.

Korak 5: Vrzes$ kocko in naredi§, kar piSe/kaze.

Kocke lahko uporabiS za sprostitev, aktiven odmor med ucenjem,
popestritev ali za preganjanje dolgc€asa.

Ce ne Zeli$ izdelovati kock, lahko izdela$ kartoncke z navodili za gibanje.
Lahko pa nakljuCno izbiras gibanje iz zgornje preglednice in se gibljeS na
nacin, ki ga izberes. Povabi k igri ¢im vec ljudi, da bo bolj zabavno.



