5. A (ponedeljek), 23. 3. 2020

Ucenci!

Hvala za vasa elektronska sporocila. Sporocate mi, da pridno resujete naloge in berete.
Nekateri ste tudi iskreno povedali, da vam je vmes malo dolgcas ter da pogresate sosolce,
soSolke in Solo.

Pred nami je nov teden izobraZevanja na domu. Veselo na delo in prijetno v nov dan.

BosStjan Hribar

*GUM

Ucenci!
Najprej vam posredujem resitve ucnega lista, ki ste ga reSevali v ponedeljek.
Glasbeni pojem, ki ste ga izpisali, je VIOLINSKI KLIUC.

Toni v notnem ¢rtovju pa so vam dali reSitvi GRAD in DELFIN.
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In Se malo glasbene matematike. Preverite resitve in s kljukico oznadite pravilen, s krizcem pa nepravilen
odgovor. Doba je Cetrtinka! Razpredelnici preriSite v zvezek za glasbo.
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*TJA
Dragi ucenci! Pred nami je nov teden izobraZevanja na daljavo. Upam, da vam naloge
prejSnjega tedna niso delale prevec preglavic.

Danes sem vam pripravila sledeci dve nalogi:

Nalogi resi v zvezek. Ce je moino, mi drugo nalogo poslji v elektronski obliki, da jo
popravim.

1. Hrano, ki jo vidi§ na sliki, razvrsti v ustrezno kategorijo. Zgleduj se po primeru.

FRUIT VEGETABLES MEAT DRINKS DESSERTS
(Sladice)

apple

2. Pisi o sebi in o svojem dnevu, tako da uporabis besede v okvircku. Uporabiti moras vse
besede. Lahko jih uporabis tudi veckrat.

bed breakfast getup play favourite like

old lunch name live my town don't like




Vaje za raztezanje:

- stopi sonozno in vzravnaj roki nad glavo
- dvigni se na prste in $tej do 10

- stopi sonozno in naredi globok predklon
- v poloZaju sveca zdrzi 15 sekund

Vaje za moc¢:

- plank (20 sek.)
- 10 sklec

- 5 vojaskih sklec
- 20 pocepov

*SLJ
1. DAN

2. domace branje (Josip Vandot: Kekec na hudi poti, Kekec na vol¢ji sledi, Kekec nad
samotnim breznom)

= Naslovnicd pole bos opremil s podatki:

*PODATKI O KNJIGAH:

Avtor: Josip Vandot

Leta izdaje: 1981, 1995, 1997
[lustratorji: Maricka Koren, Uro$§ Hrovat
Zalozbe: Mladinska knjiga, Karantanija

*O AVTORJU

Josip Vandot

—>slovenski mladinski pisatelj

-rojstvo: 15. januar 1884, Kranjska Gora

- smrt: 11. julij 1944, Trnjanski Kuti (Hrvaska).


https://sl.wikipedia.org/wiki/Slovenci
https://sl.wikipedia.org/wiki/Pisatelj
https://sl.wikipedia.org/wiki/15._januar
https://sl.wikipedia.org/wiki/1884
https://sl.wikipedia.org/wiki/Kranjska_Gora
https://sl.wikipedia.org/wiki/11._julij
https://sl.wikipedia.org/wiki/1944
https://sl.wikipedia.org/wiki/Trnjanski_Kuti
https://sl.wikipedia.org/wiki/Hrva%C5%A1ka

Njegovo najbolj znano literarno delo je trilogija mladinskih planinskih zgodb, v katerih kot
glavni junak nastopa desetletni fanti¢ z imenom Kekec.

» Kekec na hudi poti,

» Kekec nad samotnim breznom,

» Kekec na vol¢ji sledi

*GLAVNI JUNAK

KEKEC (MezZnarcev Gregec)

Je pogumen, prijazen pastircek, ki na visokogorskih pasnikih doZivi ogromno zanimivega. Ima
dobra prijatelja, strahopetnega RozZleta in prijazno, slepo Mojco.

Tezave jim povzrocata hudobni in divji Bedanec in teta Pehta.

*OSEBE V KNJIGAH:
Kekec, RozZle, Mojca, Tinkara, mati, oCe, Pehta, Bedanec, Kosobrin, Vitranc ...

*MAT

OBVESTILO ZA TEKMOVALCE matemati¢nega tetkmovanja KENGURU

Solsko tekmovanje Mednarodni matematiéni Kenguru 2020 bi moralo potekati ¢etrtek, 19. 3.
2020, vendar ga je DMFA in s tem tudi Sola, zaradi trenutnih zdravstvenih razmer prestavila
za nedolocCen ¢as.

Da bi ¢as do tekmovanja hitreje minil in se boste ucenci na tekmovanje lahko Se bolje
pripravili, je DMFA omogocila spletno reSevanje nalog z nekaterih izmed preteklih
tekmovanj Mednarodni matemati¢ni kenguru.

Spletna stran:
https://www.dmfa.si/Tekmovanja/Kenguru/SpletnoTekmovanje.aspx



https://sl.wikipedia.org/wiki/Trilogija
https://sl.wikipedia.org/wiki/Planinska_povest
https://sl.wikipedia.org/wiki/Kekec
https://sl.wikipedia.org/wiki/Kekec_na_hudi_poti
https://sl.wikipedia.org/wiki/Kekec_nad_samotnim_breznom
https://sl.wikipedia.org/wiki/Kekec_na_vol%C4%8Dji_sledi
https://www.dmfa.si/Tekmovanja/Kenguru/SpletnoTekmovanje.aspx

= ReSi delovni list. ReSitev razkrijem jutri.

PRAZNIH ZEPOV

Re3i racune in na spodnje €rtice napisi ¢rke ob dobljenih rezultatih.
Dobil-a bos resitev spodnje uganke.

KDOR GA NAREDI, NE POVE. KDOR GA VZAME, NE VE ZAMI.
KDOR GA IMA, GA NOCE. KAJ JE TO?
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*DRU

DINARSKOKRASKA POKRAJINA

1. Opisi presthajoce jezero?

v v e

OBSREDOZEMSKA POKRAJINA

1. Kak3na je razlika med zapisom Kras in kras?

2. Katere dejavnosti so razvite v Brkinih?



*NIP SPORT
2. ura: PRAVILA IGRE za badminton

Igra: Cilj igre je, da zogica pade v nasprotnikovo igralno polje. Splosne napake so: - zogica
pade 1z igriSca - zogica leti skozi ali pod mrezo - Zogica ne preleti mreZe - Zogica se dotakne
stropa ali sten prostora - zogica zadene igralca - igralec dvakrat udari po Zogici, preden jo
poslje ¢ez mrezo - igralec udari Zogico preden ta preleti mrezo - igralec se dotakne mreze (s
katerimkoli delom telesa ali loparjem) medtem, ko je Zogica Se v igri - igralec ovira ali moti
nasprotnika ...

Servis: Zogico je treba vedno udariti pod visino pasu, glava loparja mora biti v celoti pod

PRVREY

med servisom obe stopali v stiku s tlemi. Gibi, ki zavajajo nasprotnika pri servisu niso
dovoljeni.

Server in sprejemnik stojita znotraj diagonalno nasprotnih servisnih polj. Pri
igri posameznikov igralci servirajo iz desnega servisnega in sprejemajo servis v desnem
sprejemnem polju, kadar ima server v tem setu nic¢ ali sodo Stevilo tock in iz levega servisnega
in sprejemajo servis v levem sprejemnem polju, kadar ima server v tem setu liho Stevilo tock.
Ce zmaga v reliju server, $teje tocko in nato ponovno servira iz drugega servisnega polja. Ce
zmaga v reliju sprejemnik, Steje tocko in postane novi server. V igrah dvojic je samo en server.
Na zacetku seta in pri sodem Stevilu tock server servira iz desnega servisnega polja, pri lihem
Stevilu tock iz levega servisnega polja. Ce zmaga v reliju servisna stran, teje to¢ko, isti server
pa nadaljuje s serviranjem iz drugega servisnega polja. Ce zmaga v reliju sprejemna stran, $teje
toCko in postane nova servisna stran. Igralec sprejemne strani, ki je serviral zadnji, ostane v
istem servisnem polju, iz katerega je nazadnje serviral. Analogno velja za soigralca. Igralci ne
menjajo svojih servisnih polj, dokler ne osvojijo tocke na servis njihove strani.

Sistem Stetja: Tekma se igra na dva dobljena seta do 21 tock. Stran, ki zmaga v reliju (sosledje
enega ali ve€ udarcev, ki se zaCenja s servisom in konca, ko Zogica ni ve¢ v i1gri), doda tocko
svojemu seStevku. Pri rezultatu 20 : 20 zmaga stran, ki prva povede za 2 tocki, pri rezultatu 29
: 29 pa zmaga stran, ki prva doseze 30. toc¢ko. Stran, ki osvoji Set, prva servira v naslednjem.

Prakti¢na naloga:

V kolikor imate doma loparje in Zogico za badminton, povadi udarce s svojimi druZinskimi
¢lani. Pokazi jim kaj znas$ - izvedi razli¢ne oblike servisa in udarce nizko, visoko...

Igrate lahko v krogu, ¢ez mrezo, ¢ez vrvico ali kak$no drugo ovire. Igrata lahko dva ali ve¢
skupaj.

Vzemi si Cas za sprehod 15 — 30 minut, naredi 5 razli€nih razteznih vaj in 5 razli¢nih vaj za
moc¢ (roke, trup, noge, trebuh). Se spomni§ kaksno novo, ¢isto svojo vajo? Uporabi Zogo ali
drug rekvizit, ki ga imaS doma. Bodi ustvarjalen.




