PETEK

Vzemi i 08 in uzivaj v Zivjerjut
Danasryi dan je neponoviiv.
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PETEK, 8. 5. 2020

MAT: Prostornina
Kar moras vedeti:
11=10dl

1hl=100I

Resi delovni zvezek 2. del na strani 67. Rezultate nalog preveri z reSitvami.

SLJ: Jeziki in narodi

ReSi naloge v delovnem zvezku 2. del na strani 94 in 95. Rezultate nalog preveri z
reSitvami.



GUM: Malo, malo
Poslu$aj pesem Rebeke Dremelj Malo, malo.

https://www.youtube.com/watch?v=f-wtZZKQFac&list=RDf-
wtZZKQFac&start radio=1

Ponovi pesmi, ki smo se jih ucili.
DRU: Nastanek nasih krajev v preteklosti

S starejSimi ljudmi se pogovori o svojem domacem kraju v preteklosti in 0 spremembi
v novejSem Casu. V zvezek zapiSi najpomembnejSe ugotovitve.

V zvezek odgovori na naslednja vprasanja.

Kako se imenujejo prebivalci tvojega kraja?

Kje stoji tvoja Sola — v starejSem ali novejSem delu?

Kje stoji najblizja cerkev — starejSem ali novejSem delu?
Koliko je priblizno stara?

Ali stoji v blizini spomenik?


https://www.youtube.com/watch?v=f-wtZZKQFac&list=RDf-wtZZKQFac&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=f-wtZZKQFac&list=RDf-wtZZKQFac&start_radio=1

SPORT
FORMULA 1
Oznaci si »dirkalno progo« v obliki ovala. Sam si
izberi predmete za oznalitev proge. Tvoja naloga bo, da se spremenis v formulo, ki bo 3
minute dirkala po progi. Pred zac¢etkom dirke poskusi oceniti, koliko krogov bo$ pretekel v
tem Casu. K igri lahko povabi§ $e koga, da bo bolj veselo. Ce bo poleg tebe dirkal $e¢ kdo,
upostevajte spodnja pravila:
- Vsi teCete v isto/dogovorjeno smer.
- Prehitevanje je dovoljeno po zunaniji strani.
- Kdor ne zmore vec te€i, gre v »boks« — na sredino kroga, kjer se spocije in nato
ponovno vstopi v dirko.
- Kdor se zaleti v drugega tekaca, mora ravno tako v »boks« na popravilo —tam naredi 5
pocepov, nato se lahko ponovno prikljuci tekacem.
- Ce kdo podre kak3en predmet, s katerim je proga oznacena, se mora ustaviti in ga
pobrati.

Ko minejo 3 minute, zacne$ hoditi in vimes dela$ dihalne vaje. Koliko krogov ti je uspelo
preteci?

GIMNASTICNE VAJE

Izvedi naslednje vaje:
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' NAREDI 10 POSKOKOV (ROKE
KROZI Z RAMENI NAZAJ IN NOGE NARAZEN) NAREDI 10 IZPADNIH
DESETKRAT KORAKOV

DIHAMO.

KRIZNO GIBANJE: STEGNI ROKE, UPOGNI

/F S KOMOLCEM SE IZMENIENO DLANl, ZAOKROil s PRST',
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. d DESETKRAT POSKOCI!
NAREDI 10 POCEPOV — -
KOSARKA: IGRA
Sledi igra koSarke 1 : 1 na en kos. To pomeni, da potrebujes Se

enega igralca. K igri nekoga povabi. Igrala bosta eden proti drugemu, na en kos. Ce kosa
nimas, Si pomagaj tako, da na steno prilepis tarco (npr. list A4) in meceta vanjo. Pri igri
upostevaj vse, kar smo se naucili pri koSarki: kako vodimo Zogo, podajamo, lovimo, mecemo
na ko§ in kako izvajamo obrambo. Ce se ¢esa ve¢ ne spomnis, si Se enkrat oglej vaje za $port,
ki sem jih posiljala na temo koSarke. Lahko pa si ogleda$ tudi posnetke na spletni strani:
http://didaktikasporta.splet.arnes.si/, pod zavihkom mala koSarka. Ni potrebno, da upostevas
vsa pravila koSarke, pomembno je, da vadiS. Kosarko igraj takrat, ko bo§ imel soigralca. Ni
nujno, da to storis danes. Zelim ti lepo preZivet vikend!



http://didaktikasporta.splet.arnes.si/




