
                               

 

                                                            

KAKO SE PA TI IGRAŠ? 

 

Glavni cilj: Učenci izdelajo družabno igro in jo izmenjajo z drugimi 

sodelujočimi.  

 

NAČIN DELA:  

- Prijava v projekt (po elektronski pošti IN na Unesco strani 

(Unesco koordinator prijavi svojo šolo)). 

- Izmenjava elektronskih naslovov in naslovov šol.  

- Izmenjava družabne igre s še eno sodelujočo šolo.  

- Kratko poročilo o delu, poslano na mojca.pirc@os-smihel.si. 

 

NALOGA:  

Mentor z učenci izdela družabno igro po lastni izbiri. Izdelana je 

lahko tudi igra za igro zunaj. Igra mora biti izdelana v celoti, torej 

ima tudi morebitne figurice in natančna navodila za delo. Športnih 

rekvizitov (npr. žoga) ni potrebno dodajati. Izbiramo čim bolj 

zanimivo tematiko (npr. astronomija, živali sveta, šport ...). Igro nato 

izmenjamo s še eno sodelujočo šolo. 

ČAS IZVEDBE: od oktobra do marca/aprila 
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Do konca aprila 2024 je potrebno posredovati kratko poročilo, na 

podlagi katerega bo vaše delo zaključeno in prejmete potrdilo. Vsak 

mentor na šoli napiše poročilo za svoje opravljeno delo in priloži 

fotografijo izdelka.  

 

Veselim se sodelovanja z vami.  

Lep pozdrav 

Mojca Pirc 

                                                                                               

  



 

PRIJAVNICA (odda koordinator na šoli za vse sodelujoče vaše šole) 

ŠOLA: 
 
 
 

NASLOV: 
 
 
 

IME IN PRIIMEK VODJE PROJEKTA: 
 
 
 

EMŠO VODJE PROJEKTA: 
(potrebna za izdajo potrdila) 

 

IMENA IN PRIIMKI SODELUJOČIH 
MENTORJEV IN EMŠO ŠTEVILKA: 
 
 
 
 
 

 

E-NASLOV: 
 
 
 

TELEFON: 
 
 
 

ŠTEVILO SODELUJOČIH UČENCEV PO 
RAZREDIH (ODDELKIH): 
 
 

 
 
 

 

ROK ZA PRIJAVO: 31. 10. 2023 

Sodelovanje pri projektu mentor (Unesco koordinator) na šoli obvezno prijavi tudi na Unesco 

strani (če ste Unesco šola). 

PRIJAVNICO pošljete na: mojca.pirc@os-smihel.si 

 



                    

              

EVALVACIJA (odda vsak mentor za svoj izdelek) 

ŠOLA: 
 
 
 

NASLOV: 
 
 
 

IME IN PRIIMEK MENTORJA: 
 
 

EMŠO MENTORJA: 
(potrebna za izdajo potrdila) 

 

E-NASLOV: 
 
 
 

TELEFON: 
 
 
 

ŠTEVILO SODELUJOČIH UČENCEV PO RAZREDIH (ODDELKIH): 
 

NASLOV DRUŽABNE IGRE:  

 

Dodajte kratek opis dejavnosti in priložite morebitne fotografije. Evalvacijo posredujte na 

mojca.pirc@os-smihel.si do konca meseca aprila 2024. 
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